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PRÁCA S INTERNETOM 

INTERNET 

 Internet, hovorovo net alebo sieť je verejne dostupný celosvetový systém 

vzájomne prepojených počítačových sietí, ktoré prenášajú dáta pomocou 

prepínania paketov za použitia štandardizovaného Internet Protocolu (IP) 

a mnohých ďalších protokolov. Pozostáva z tisícok menších komerčných, 

akademických, vládnych a vojenských sietí. Slúži ako prenosové médium 

pre rôzne informácie a služby ako napr. elektronická pošta, chat a systém 

vzájomne prepojených webstránok a dokumentov World Wide Webu 

(WWW). 

 Slovo internet je skratkou z anglického výrazu interconnected networks - 

prepojené siete. 

HISTÓRIA INTERNETU 

 Prvé uzly tvoriace internet vznikli v roku 1969 ako ARPANET 

 1. januára 1983 zmenil ARPANET svoj základný sieťový protokol z NCP na 

TCP/IP, čím vznikol internet ako ho poznáme dnes 

 širokú pozornosť verejnosti získal v 90. rokoch 20. storočia. V auguste 

1991 Tim Berners-Lee publikoval svoj nový projekt World Wide Web 

POČÍTAČOVÁ SIEŤ 

Počítačová sieť je súhrnné označenie technických prostriedkov, pomocou 

ktorých je realizované prepojenie a výmena dát medzi počítačmi. Umožňuje 

používateľom komunikáciu podľa zadaných pravidiel.  

 

Najčastejším dôvodom pripojenia k sieti je: 

 zdieľanie informácií (údajov) 

 zdieľanie technických zariadení 

 zvýšenie spoľahlivosti systému  
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Delenie podľa veľkosti: 

 PAN - Personal area network  
 veľmi malá osobná sieť 

 Spolupracujúce zariadenia obvykle slúžia len jednej osobe (typicky prepojenie mobilu a 

počítača, PDA, notebooku ...) spája zariadenia rádovo v dosahu metrov. Na prepojenie sa 

obvykle používajú bezdrôtové technológie (WiFi, BlueTooth). 

 LAN - Local area network  
 lokálna počítačová sieť 

 Spájajú uzly (počítače) v rámci malého územia, resp. v rámci jednej budovy rádovo do 

vzdialenosti sto metrov. Slúžia hlavne pre zdieľanie dát a zdrojov (zariadení) v rámci jednej 

firmy, budovy, lokality ... Prenosové rýchlosti dosahujú rádovo desiatky až stovky Mbit/s. 

 MAN - Metropolitan area network  
 metropolitná sieť 

 Sieť tohto typu prepája lokálne siete v mestskej zástavbe - obvykle je obmedzená na jedno 

mesto. Spája do vzdialenosti rádovo desiatky km. 

 Metropolitné siete umožňujú rozšírenie pôsobnosti LAN ich predĺžením, zvýšením počtu uzlov, 

zvýšením prenosovej rýchlosti. Rýchlosť v MAN býva vysoká, ale charakterom sa radí k sieťam 

LAN. Siete môžu byť súkromné , ale i verejné a prenajímané. 

 WAN - Wide area network  
 rozsiahla sieť 

 Spája rôzne LAN a MAN siete v pôsobnosti krajín, kontinentov ale i sveta. 

 Umožňujú komunikáciu na veľké vzdialenosti. Obvykle bývajú verejné, ale existujú aj 

súkromné WAN siete. Prenosové rýchlosti sa veľmi líšia podľa typu siete. Začínajú na 

desiatkach kbit, ale dosahujú aj rádovo Gbit/s. Klasickým príkladom takejto siete je internet. 

 

Delenie podľa funkčného vzťahu: 

 klient-server   
 server poskytuje služby staniciam – klientom 

 peer-to-peer  
 termín pochádza z angličtiny a znamená „rovný k rovnému“ 

 Každá stanica v sieti môže vyčleniť nejaký svoj prostriedok (diskový priestor, tlačiareň, 

mechaniku ...) na zdieľanie. Iná stanica môže tieto prostriedky využívať. Tento typ siete 

obvykle nemá centrálnu správu, každý uzol sa spravuje sám. Zdieľanie prostriedkov je možné 

aj cez internet. 

 

Delenie podľa topológie (fyzickej): 

 Zbernica   

   

 Hviezda 

 

 Kruh (prstenec)   
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 Mesh (neobmedzená)  

KOMUNIKÁCIA V SIETI 

 IP adresa 

 IP v 4    213.81.152.61 

 IP v 6   2001:0db8:85a3:0000:0000:8a2e:0370:7334 

Princíp fungovania internetu 

IP adresa - je číslo, ktoré jednoznačne označuje zariadenie v počítačovej sieti 
(napr. váš počítač) používajúce internetový protokol. Každá IP adresa sa delí na 
dve časti:  
časť určujúcu sieť a časť určujúcu stanicu v tejto sieti. IP adresy dvoch počítačov 
v jednej sieti musia mať časť určujúcu sieť rovnakú. 

IP (verzia 4) adresa je 32 bitové číslo. V desiatkovej sústave vyzerá napríklad 
takto: 192.168.1.1. Počítač ho však používa iba v dvojkovej sústave, kde vyzerá 
napríklad takto: 11000000.10101000.00000001.00000001. Najnižšia IP adresa 
je 0.0.0.0 najvyššia 255.255.255.255. Tento systém umožňuje vytvoriť 4 294 967 
296 adries. Už čoskoro sa tieto adresy vyčerpajú a budeme musieť prejsť na 
systém IPv6 (IP verzie 6, kde adresa bude 128 bitové číslo). IPv6 umožní toľko 
adries, aby ešte dlho do budúcnosti mohlo mať IP adresu každé elektrické 
zariadenie na svete, teda aj chladnička, práčka, holiaci strojček, rýchlo varná 
kanvica. Systém má obrovskú rezervu preto, že aj verzia 4 vlastne už dávno 
svoje adresy vyčerpala. 

Každý počítač na svete má IP adresu - verejnú alebo privátnu. 

Časť počítačov nepotrebuje byť napojená na internet priamo, môže teda mať 
privátnu adresu a komunikáciu s internetom zabezpečuje cez iné zariadenia, 
napríklad router, server atď.  

Pr.: V škole máme 30 počítačov, ale verejnú IP adresu má iba server, ktorý prepája a usmerňuje komunikáciu 
zvyšných 29 počítačov. Naše počítače môžu mať privátnu IP adresu rovnakú ako milióny iných počítačov v 
školách alebo firmách. Ale náš server má takú adresu (verejnú) ako nemá žiadny iný počítač na svete. Inač by 
ste sa mu „nedovolali“.  

Zistenie IP adresy počítača: do príkazového riadku napíš ipconfig 
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Doménová adresa 
 Aby si ľudia, organizácie, úrady a iní užívatelia internetu mohli vytvoriť vlastnú www stránku a aby ich 

bolo možné na internete vyhľadať a ich stránku si prečítať, musia byť nejakým spôsobom 

identifikovateľní v sieti internetu. Na ich identifikáciu slúži doména.  

 Je to unikátne (neopakovateľné) meno. Niekedy sa jej hovorí URL adresa.  

 Domény môžu mať viacero úrovní. Doménový systém má svoju presnú 

organizačnú štruktúru.   

Príklady:   http://zskotesova.edupage.org/ 

   http://www.statpedu.sk/  

Doména prvej úrovne – 2 kategórie: 

1. domény prvej úrovne so všeobecnou koncovkou 

 nie sú spojené s web stránkami žiadnej krajiny (nar.: .com, .org, 

.edu, .net...) 

2. domény prvej úrovne s národnou koncovkou 

 vždy dvojznakové 

 označujú web stránky spojené s určitou krajinou (.sk, .fr, .cz, .de ...) 

Doména druhej úrovne 

 ide o meno, ktoré môže obsahovať písmená anglickej abecedy, číslice 

a pomlčku, budúci majiteľ doménovej adresy si môže vybrať akékoľvek 

zatiaľ neobsadené meno 

 Doména v skutočnosti má tiež tvar číselný,  napríklad vo formáte IPv4. Pre človeka je však jednoduchšie 

si zapamätať menný názov domény. DNS server zabezpečuje preklad menových názvov na 

odpovedajúcu IP adresu (napr. je ľahšie si zapamätať meno servera www.zoznam.sk ako IP adresu 

servera v tvare "123.148.231.14" ). 

Zistenie IP adresy počítača: do príkazového riadku napíš: 

ping  medzera doména stránky napríklad zoznam.sk. Ak je stránka funkčná, príkazový 

riadok nám napíše 4x odpoveď, aj s danou IPv4 adresou požadovanej domény. Potom 

u niektorých stánok (za podmienky, že jediná IP adresa má jedinú doménu) môžeme 

namiesto mena domény do vyhľadávacieho riadka internetového prehľadávača napísať 

túto IPv4 adresu a zobrazí sa nám požadovaná stránka. 

http://zskotesova.edupage.org/
http://www.statpedu.sk/
http://www.zoznam.sk/
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PROTOKOLY 

Komunikačný protokol alebo protokol je sada pravidiel, ktoré používajú 

programy alebo operačné systémy na komunikáciu medzi koncovými bodmi 

komunikačného systému (v telekomunikáciách alebo výpočtovej technike). 

 TCP/IP   – Internetový protokol 

 DNS   – systém doménových mien 

 DHCP   – dynamické prideľovanie adries 

 HTTP   – prenos hypertextových dokumentov (WWW) 

 FTP   – prenos súborov po sieti 

 POP3   – protokol pre získanie pošty z e-mailového serveru 

 SMTP   – zasielanie elektronickej pošty 

 IMAP   – umožňuje manipulovať s e-mailovými správami 

 TELNET  – protokol virtuálneho terminálu 

 SSH   – bezpečný shell 

ZARIADENIA V SIETI 

 sieťová karta 

 Sieťová karta alebo LAN karta je počítačový hardvér umožňujúci 

komunikáciu cez počítačovú sieť.  

 

 modem - je zariadenie na prevod analógového signálu na digitálny a 

naopak. Najviac sa používa k prepojeniu počítača na Internet. 
  Názov vznikol spojením dvoch slov: modulátor a demodulátor. Modulácia je 

konvertovanie signálu z odosielajúceho PC do analógovej podoby pre analógovú 

linku. Na druhej strane ide o konvertovanie analógového signálu do digitálnej 

podoby. 

 Modem umožňuje napr. počítaču komunikovať po telefónnych linkách, cez rozvody 

káblovej televízie, vzduchom (rádiový prenos) atď.  

 

 prepínač (switch),  rozbočovač (hub)  

  - Prepínač (ang. switch) je 
aktívny prvok počítačovej siete, ktorý spája jej jednotlivé časti. Prepínač 
slúži ako centrálny prvok v sieťach hviezdicovej topológie. V minulosti sa 
ako centrálny prvok v týchto sieťach používal rozbočovač (ang. hub). 

http://sk.wikipedia.org/wiki/Modul%C3%A1tor
http://sk.wikipedia.org/wiki/Demodul%C3%A1tor
http://sk.wikipedia.org/wiki/Angli%C4%8Dtina
http://sk.wikipedia.org/wiki/Rozbo%C4%8Dova%C4%8D_(ethernet)
http://sk.wikipedia.org/wiki/Angli%C4%8Dtina
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 Prepínače sú v porovnaní s rozbočovačom inteligentnejšie, podľa MAC adresy dokážu 

rozpoznať, kam majú byť dáta doručené a tak prepínač dáta nepreposiela na všetky 

porty súčasne.  

 

 smerovač (router) 

  - je sieťové zariadenie, ktoré sprostredkováva prenos dát 

medzi dvomi, alebo viacerými počítačovými sieťami v procese nazvanom 

smerovanie (anglicky routing). 
 

Rozdiel medzi smerovačom a prepínačom: 

 Smerovač nie je to isté čo prepínač, ktorý fyzicky spája rôzne sieťové zariadenia bez 

ohľadu na obsah (bod určenia) prenášaných dát. 

 Na ilustráciu si môžeme predstaviť, že prepínače sú ulice a smerovač je križovatka so 

smerovými tabuľami. Každý dom na ulici má svoju adresu. Na križovatke sa poštár 

podľa smerových tabúľ rozhoduje, ktorým smerom musí ísť, aby sa dostal k adrese, 

kam má doručiť poštu. 

 

 opakovač (repeater) 

  - je elektronický aktívny sieťový prvok, ktorý prijíma 

skreslený, zašumený alebo inak poškodený signál a opravený, zosilnený a 

správne časovaný ho vysiela ďalej. Tak je možné ľahko zvýšiť dosah média 

bez straty kvality a obsahu signálu. 

PRENOSOVÉ MÉDIA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2netienená a tienená krútená dvojlinka 

1koaxiálny kábel 3konektory 4optický kábel 

http://sk.wikipedia.org/wiki/MAC_adresa
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Sie%C5%A5ov%C3%A9_zariadenie&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Smerovanie&action=edit&redlink=1
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Možnosti prístupu na Internet 

ISP (Internet Servis Provider) – poskytovateľ internetových služieb 

Pripojenie k Internetu prostredníctvom: 

  bežnej telefónnej siete 

 dial-up (analógový prenos dát cez telefónnu linku)  

 ISDN (digitálny prenos dát cez telefónnu linku) 

 DSL (digitálny prenos dát – ADSL, SDSL)  

 televíznych káblových rozvodov  

 optické káble 

 mikrovlné pripojenie 

 mobilní operátori 

 satelit 

INTERNETOVÉ SLUŽBY 

 Komunikačné služby  

 neinteraktívne - e-mail, internetové fóra,  

 interaktívne – okamžité správy, chat, videokonferencie, dátová 

konferencia, hlasový chat, IP telefónia 

 Informačné služby 

 WWW 

 Web 2.0 

 Vyhľadávacie služby 

 katalógy 

 vyhľadávače 

 metavyhľadávače 

 

 služby prenosu súborov (FTP, SFTP) 

 práca na vzdialenom počítači (Telnet, SSH) 

 servisné služby (ping, traceroute) 

 e-learning 

 e-banking 

 e-shopping 
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WWW 

 

WWW je najpopulárnejšia a najrozšírenejšia informačná služba v Internete 

Predstavuje obrovskú pavučinu multimediálnych informácií prepojených 

hypertextovými odkazmi. Práve služba WWW zapríčínila enormný nárast 

Internetu, prináša nové možnosti na publikovanie, obchodovanie na Internete, 

prezentáciu firiem, vzdelávanie, zábavu a rekreáciu. 

Služa WWW je postavená na modeli klient-server 

Pre prácu s WWW je potrebný špecializovaný program -  klient – internetový 

prehliadač (IE, Mozilla, Opera, Safari, Google Chrome ...) 

WWW - URL 

 

 Služba WWW okrem sprístupnenia webových stránok dokáže sprístupniť 

aj dokumenty iných typov a iné internetové služby. Z toho dôvodu sa na 

označenie dokumentov iných typov používa "všeobecná adresa 

dokumentu" - jednotný ukazovateľ na zdroje - URL (Unified Resource 

Locator), ktorého štruktúra je : 

 protokol://adresa počítača/cesta k dokumentu/názov dokumentu 

http://www.gymsnina.sk/minieduwebs/informatika/studium/siete/l4.htm 

WEB 2.0 

 

WWW sa neustále vyvíja. Na zvýraznenie nových prístupov jeho využívania sa 

začalo od roku 2004 niektoré webové služby a aplikácie označovať prívlastkom 

web 2.0  

Tento pojem prvýkrát vymedzil Tim O’Reilly   

30. 9. 2005  

http://www.oreillynet.com/pub/a/oreilly/tim/news/2005/09/30/what-is-web-

20.html 

 

- webové denníky (weblog, blog) – možnosť publikovať informácie a 

reagovať na ne 
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- personizálicia webových aplikácií, informačné kanály 

- wiki systémy- vytváranie ľahko upravovateľného obsahu viacerými 

používateľmi 

- webové služby ako alternatíva pre aplikácie na lokálnych PC (Google 

Docs) 

- komunitné portály 

E-MAIL 

 

Elektronická adresa:   alias@domena   

Pr.: meno.priezvisko@gmail.com 

 

e-mailový klient, web rozhranie 

štruktúra e-mailu 

Pravidlá písania e-mailov 

 text listu je obyčajný ASCII text bez špeciálnych symbolov 

 celkový rozsah listu by nemal presiahnuť 60 KB kvôli neschopnosti 

niektorých poštových programov čítať dlhšie listy 

 počet znakov v riadku by nemal byť väčší než 65 

 list by mal byť stručný a jasný, členený do odsekov členených najviac po 

15 riadkov 

 list by mal začínať oslovením a končiť menom odosielateľa alebo 

signatúrou. 

 Signatúra je vlastne vizitkou odosielateľa - okrem mena a povolania, 

môže obsahovať aj adresu zamestnávateľa, jeho e-mailovú adresu a 

telefón. Signatúra by nemala presiahnuť 5 riadkov 

 ak je list odpoveďou na skôr prijatý list, odporúča sa uviesť aj podstatné 

časti pôvodného listu, za ktorými ihneď píšeme svoje reakcie. Obzvlášť 

dôležité je tak robiť v príspevkoch do elektronických konferencií 

 vyhýbať sa urážlivým textom 

 na vyjadrenie emocionálneho stavu môžeme použiť emotikony 

(emociogramy, smilies) 
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SPAM, HOAX, ... 

 

Spam - nevyžiadaná a hromadne rozosielaná správa 

Hoax je predovšetkým prostredníctvom Internetu elektronicky šírená správa 

(najmä e-mailová), ktorá napriek svojej nezmyselnosti vyzýva na to, aby bola 

preposielaná ďalším používateľom systému. 

www.hoax.cz 

Phishing (názov z ang. password fishing - doslova rybárčenie hesiel) označuje 

činnosť, pri ktorej sa podvodník snaží vylákať od používateľov rôzne heslá, napr. 

k bankovému účtu. 

INTERAKTÍVNA KOMUNIKÁCIA 

 

 IM  - Instant messaging 

 TALK, IRC 

 ICQ 

 CHAT 

 videokonferencia 

 IP telefonia (VoIP) 

SOCIÁLNE SIETE 

 

 prepájanie kontaktov medzi ľuďmi, ktorí majú niečo spoločné 

 každý užívateľ si vytvorí vlastný profil, v ktorom napíše o sebe základné 

informácie 

 na základe týchto informácií sa nadväzujú vzťahy medzi užívateľmi, ktorí 

sa spájajú do skupín 

 vzájomnými prepojeniami užívateľov a skupín vzniká sieť vzťahov 
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NETIKETA 

Všeobecné pravidlá akceptované v Internetovej komunite by sme mohli 

formulovať nasledovne: 

1. Nezabudnite, že aj na Internete komunikujete s človekom. 

2. Správajte sa rovnako, ako v normálnom živote. 

3. Vždy si zistite, kde na Internete sa nachádzate 

4. Zbytočne nemíňajte čas a peniaze za pripojenie druhým ľuďom. 

5. Nech si o Vás nemyslia, že ste grobian. 

6. Podeľte sa s ostatnými o svoje vedomosti. 

7. Dbajte na súkromie iných. 

8. Nezneužívajte svoju moc a vedomosti. 

9. Odpúšťajte druhým ich chyby. 

 


