Poznamky 7. ro¢nik

Z najstarsej historie ,,predpocitacov”

# ABAKUS (1000 pred n. l.): prvé zariadenie urcené na pocitanie, pravdepodobne

vynajdené v Babylone.

Shickardova kalkulacka (1623): pouzival ozubené kolieska uréené povodne pre
hodiny — preto byva tiez nazyvany ,pocitacie hodiny”.

Pascal a jeho Pascalina (1645): Jeho stroj sluzil ako prostriedok na mechanické
sCitovanie a odcitovanie Cisel. Mnohi [udia mali strach z tohto stroja (vykonny stroj
vraj moze zapricinit stratu ich zamestnania).

Leibniz a jeho kalkulacka (1673): Leibnizov kalkuldtor dokazal ¢isla aj nasobit, delit a
dokonca aj pocitat s odmocninami. Jeho stroj bol Uspesny i na trhu a na jeho principe
boli zostrojené takmer vsetky dalSie mechanické pocitacie stroje.

Pocitace vcera

# Charles Babbage (1833): jeho analyticky stroj nikdy nebol dokonceny, pretoze

mechanické zariadenia poZzadovali presnost a technolégie, ktoré neboli v 19. storodi
dostupné.

Herman Hollerith (1890): jeho stroj sluzil ako tabeldtor, ktory sa pouZil pri spractivani
vysledkov scitania [udu v USA. Pre vstup pouZzival dierne stitky. Spolo¢nost zaloZzena
Hermanom Holleritom sa neskor stala jadrom firmy IBM.

Konrad Zuse (1937): prvy zostrojeny programovatelny pocitac sa povazuje pocitac
(predchodca Z1). Pocitac pracoval uz v dvojkovej sustave a dokazal pracovat s Cislami
s pohyblivou rddovou ciarkou. Program sa do pocitaca zavadzal pomocou diernej
pasky

# Dalsie sldvne poctitace: Eniac (1946), Manchester Mark | (1949), IBM 701 (1952)

Generiacie pocitacov

0. generdcia — elektromagnetické relé

1. generacia — vakuova elektrénka

2. generacia — polovodicovy tranzistor

3. generacia — integrované obvody

4. generacia — miniaturne integrované obvody

5. generacia — ? umela inteligencia




Digitalny svet
Digitalne zariadenia — pouzZivaju digitalny jazyk — pomocou jednotiek a nul.

Digitalizovat - pomocou vhodného technického zariadenia (ako napr.: digitalny fotoaparat,
skener, mikrofén so zvukovou kartou v pocitaci a pod.) ich prevedieme do binarneho kédu.

Binarny kéd

V pocitaci su vSetky programy zapisané pomocou nul a jednotiek. Tento zdpis sa nazyva
binadrny alebo dvojkovy kdd. Pre pocitace je najvhodnejsi, pretoze obvody pocitaca s nim
pracuju lahko, rychlo a bezpecne.

Jednotky informacie

Zdkladnou jednotkou informdcie je 1 bit (z angl. binary digit=dvojkova Cislica)
— najmensie pamatové miesto, kde moze byt ulozena hodnota 0 alebo 1

Nadradenou jednotkou informacie, je bajt (angl. byte). Je to vlastne skupina 6smich bitov.

Zvycajne je to najmensia jednotka pamate pocitaca pouzivana na zakddovanie jedného
pismena, Cislice alebo iného znaku.

Dalsie jednotky informdcii su:
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1B=8b
1KB (kilobajt) = 1024 B
1MB (megabaijt) = 1024 KB
1GB (gigabajt) = 1024 MB
1TB (terabajt) = 1024 GB

Priklady:
4B=_ b 2MB = B 1GB = B
128b=__ B 3145728B = MB 3GB = b




Kddy a Sifry

Cielom kédovania je prenasanie informdcie, nie vidy viak utajene. Casto sa musime prispdsobit
moznostiam technického zariadenia (preto vznikla napr. Morseova abeceda ako jazyk pre telegraf),
alebo moznostiam ludi zapojenych do komunikacie (preto vzniklo Braillovo pismo pre nevidiacich).
Kdd - pravidlo pre prevod informacie.

Sifrovanie sa pouZiva viade tam, kde treba utajit obsah komunikacie.
Sifra - je $pecidlny kod, ktorym chceme zapisat tajnu informaciu.

Dvojkova sustava
(Pozndanka: vsetky modré Cisla su zapisané v dvojkovej sustave.)

Kym vo svete mimo pocitacov zvycajne pouzivame desiatkovu Ciselnu sustavu, v pocitaci vyjadrujeme
¢isla v dvojkovej Ciselnej sustave.

Desiatkova sUstava pouziva desat r6znych cifier—0, 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8, 9.

Dvojkova sustava ma len dve cifry—0a 1.

desiatkova |0 | 1| 2| 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
sustava

dvojkova 0(1(10|11|100| 101|110 111 | 1000 | 1001 | 1010 | 1011 | 1100 | 1102
sustava

Pocitanie v dvojkovej sustave

Séitanie: Nasobenie:
0+0=0,0+1=1,1+1=10 0.0=0,0.1=0,1.1=1
Priklady:

101 (5+6=11) 100 (4.3=12)

110 .11

1011 100
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Priklady na precvicenie:
1. Zapi$ v dvojkovej sustave Cisla: 2, 5, 8.
2. Scitaj v dvojkovej sustave: a)110+10= b) 11+ 101 =
3. Vynasob v dvojkovej sustave: a) 101.11= b)111.10=

Priklady na precvicenie:
1. Zapi$ v dvojkovej sustave Cisla: 3, 10, pokus sa o Cislo 15.

2. Scitaj v dvojkovej sustave: a) 1010, + 11, = b) 111, + 101, =
3. Vynasob v dvojkovej sustave: a)11,.110, = b) 101,. 101, =
4. Pokus sa odcitat ¢isla v dvojkovej sustave: a)l10,-11,= b)1000,- 1, =




Informacie

—  sU poznatky o nie€om alebo niekom. Nieco ¢o sme poculi, videli, zaZili alebo zistili a chceme, aby

sa aj ini mohli dozvediet, to ¢o my.

— sl to nové skusenosti, nové fakty, nové pozorovania ¢i nové vysledky.

— doélezitych informdcii je tolko, Ze na ich zbieranie, spracovanie a dorucenie tomu, kto ich

potrebuje, vyuzivame pocitace.

—  cinnosti spojené s informaciami:

1) ziskavanie, vyhladavanie

2) uchovavanie
3) spracovanie
4) Sirenie

informacie

obrazkové
zvukové
Ciselné
textové

— informdcia sa stava tdajom (datami) v désledku spracovania digitalnou technoldgiou.

Udaj - je teda informacia spracovana pocitaéom alebo inym technickym prostriedkom.

Subory

Subor — skupina Udajov alebo instrukcii, ktoré spolu tvoria jeden celok — obrazok, piesen, program,

texta

Tieto Udaje chceme zachovat, preto ich ukladame do poditaca.
Kazdy subor ma svoje meno, ikonu (a presnu adresu.

pod.

Priklady stiborov:

kel] Opakovanie padov.pptx

B pady - metodické poznamky.doc
Subory tla¢ime na tladiarni, posielame kamaratom, pocivame cez slichadla, ukazujeme na
obrazovke, spracivame niektorym dalSim programom a pod.

prieCinok s dalSimi
subormi

MS Office formaty
2003 2007
= e dokument programu Word .doc, .docx
=] D prezentacia v programe .ppt, .pptx
. PowerPoint
[x] f ! dokument programu Excel Xls.,. xlsx
obrazky
"'Zgl obrazok v Logomotion gf
- obrazok v RNA .rna
T
| (5= [ obrdzky, fotografie .jpg, .gif, .bmp
)
projekty
':ﬂ projekt v Imagine .imp
programy
program Imagine .exe

&




Operacny systém

- riadi éinnost celého poéitaca:
po zapnuti pocitaca skontroluje pripojené zariadenia, nadviaze spojenie s inymi pocitacmi v sieti,
spusti niekolko pomocnych programov. Tie sa budu starat o disk a jeho stibory, o pamét pocitaca,
tlaciaren, kldvesnicu, mys a pod. Na pracovnej ploche zobrazi ikony programov a Udajov a ¢aka na
dalsie prikazy.

a) stara sa o vsetky subory

b) stara sa o vSetky beZiace programy

c) stard sa o pamat pocitaca

d) riadi vSetky zariadenia (kldvesnica, mys, monitor, tlaciaren...)

e) pripdja pocitac na internet a do siete inych pocitacov

- zndme operacné systémy:

e Windows XP, VISTA, 7

6
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e MacOS Mac

e Linux




