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Poznámky 7. ročník 

Z najstaršej histórie „predpočítačov“ 

 ABAKUS (1000 pred n. l.):  prvé zariadenie určené na počítanie, pravdepodobne 

vynájdené v Babylone.  

 Shickardova kalkulačka (1623): používal ozubené kolieska určené pôvodne pre 

hodiny – preto býva tiež nazývaný „počítacie hodiny“. 

 Pascal a jeho Pascalina (1645): Jeho stroj slúžil ako prostriedok na mechanické 

sčitovanie a odčitovanie čísel. Mnohí ľudia mali strach z tohto stroja (výkonný stroj 

vraj môže zapríčiniť stratu ich zamestnania).  

 Leibniz a jeho kalkulačka (1673): Leibnizov kalkulátor dokázal čísla aj násobiť, deliť a 

dokonca aj počítať s odmocninami. Jeho stroj bol úspešný i na trhu a na jeho princípe 

boli zostrojené takmer všetky ďalšie mechanické počítacie stroje. 

Počítače včera 

 Charles Babbage (1833): jeho analytický stroj nikdy nebol dokončený, pretože 

mechanické zariadenia požadovali presnosť a technológie, ktoré neboli v 19. storočí 

dostupné. 

 Herman Hollerith (1890): jeho stroj slúžil ako tabelátor, ktorý sa použil pri spracúvaní 

výsledkov sčítania ľudu v USA. Pre vstup používal dierne štítky. Spoločnosť založená 

Hermanom Holleritom  sa neskôr  stala jadrom firmy IBM.  

 Konrad Zuse (1937): prvý zostrojený programovateľný počítač sa považuje počítač 

(predchodca Z1). Počítač pracoval už v dvojkovej sústave a dokázal pracovať s číslami 

s pohyblivou rádovou čiarkou. Program sa do počítača zavádzal pomocou diernej 

pásky 

 Ďalšie slávne počítače: Eniac (1946), Manchester Mark I (1949), IBM 701 (1952)  

 

Generácie počítačov 

0. generácia – elektromagnetické relé 

1. generácia – vákuová elektrónka 

2. generácia – polovodičový tranzistor 

3. generácia – integrované obvody 

4. generácia – miniatúrne integrované obvody 

5. generácia – ? umelá inteligencia 



 
 

2 

Digitálny svet 
 

Digitálne zariadenia – používajú digitálny jazyk – pomocou jednotiek a núl. 
Digitalizovať - pomocou vhodného technického zariadenia (ako napr.: digitálny fotoaparát, 
skener, mikrofón so zvukovou kartou v počítači a pod.) ich prevedieme do binárneho kódu. 
 

Binárny kód 
 

V počítači sú všetky programy zapísané pomocou núl a jednotiek. Tento zápis sa nazýva 
binárny alebo dvojkový kód. Pre počítače je najvhodnejší, pretože obvody počítača s ním 
pracujú ľahko, rýchlo a bezpečne. 
 

Jednotky informácie 
 
Základnou jednotkou informácie je 1 bit (z angl. binary digit=dvojková číslica)  
– najmenšie pamäťové miesto, kde môže byť uložená hodnota 0 alebo 1 

Nadradenou jednotkou informácie, je bajt (angl. byte). Je to vlastne skupina ôsmich bitov. 
Zvyčajne je to najmenšia jednotka pamäte počítača používaná na zakódovanie jedného 
písmena, číslice alebo iného znaku. 
 

Ďalšie jednotky informácií sú:  
   

 

 

 

 

 

1 B = 8 b 

1KB (kilobajt) = 1024 B 

1MB (megabajt) = 1024 KB 

1GB (gigabajt) = 1024 MB 

1TB (terabajt) = 1024 GB 

 
 

Príklady: 
4B = ___b  2MB = __________B   1GB = ________________B 
128b = ___B  3 145 728B = _____ MB  3GB = _____________________b

        

1 B 

1 b  
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Kódy a šifry 
 

Cieľom kódovania je prenášanie informácie, nie vždy však utajene. Často sa musíme prispôsobiť 

možnostiam technického zariadenia (preto vznikla napr. Morseova abeceda ako jazyk pre telegraf), 

alebo možnostiam ľudí zapojených do komunikácie (preto vzniklo Braillovo písmo pre nevidiacich). 

Kód - pravidlo pre prevod informácie. 

Šifrovanie sa používa všade tam, kde treba utajiť obsah komunikácie.  

Šifra - je špeciálny kód, ktorým chceme zapísať tajnú informáciu. 
 

Dvojková sústava 
(Poznánka: všetky modré čísla sú zapísané v dvojkovej sústave.) 

Kým vo svete mimo počítačov zvyčajne používame desiatkovú číselnú sústavu, v počítači vyjadrujeme 

čísla v dvojkovej číselnej sústave. 

Desiatková sústava používa desať rôznych cifier – 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. 

Dvojková sústava má len dve cifry – 0 a 1. 

 

desiatková 
sústava 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

dvojková 
sústava 

0 1 10 11 100 101 110 111 1000 1001 1010 1011 1100 1101 

 

Počítanie v dvojkovej sústave 
 
Sčítanie:      Násobenie: 
0 + 0 = 0, 0 + 1 = 1, 1 + 1 = 10   0 . 0 = 0, 0 . 1 = 0, 1 . 1 = 1 
 
Príklady: 
 101 (5 + 6 = 11) 100      (4 . 3 = 12) 
 110                                 .  11  
            1011                                    100 
                100 
                1100 

 
Príklady na precvičenie: 

1. Zapíš v dvojkovej sústave čísla: 2, 5, 8. 
2. Sčítaj v dvojkovej sústave:  a) 110 + 10 =  b) 11 + 101 = 
3. Vynásob v dvojkovej sústave: a) 101 . 11 =  b) 111 . 10 = 

 

Príklady na precvičenie: 
1. Zapíš v dvojkovej sústave čísla: 3, 10, pokús sa o číslo 15. 
2. Sčítaj v dvojkovej sústave:    a) 10102 + 112 =  b) 1112 + 1012 = 
3. Vynásob v dvojkovej sústave:   a) 112 . 1102 =  b) 1012 . 1012 = 
4. Pokús sa odčítať čísla v dvojkovej sústave: a)1102 -112 =   b)10002 - 12 =
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Informácie  

 sú poznatky o niečom alebo niekom. Niečo čo sme počuli, videli, zažili alebo zistili a chceme, aby 

sa aj iní mohli dozvedieť, to čo my. 

 sú to nové skúsenosti, nové fakty, nové pozorovania či nové výsledky. 

 dôležitých informácií je toľko, že na ich zbieranie, spracovanie a doručenie tomu, kto ich 

potrebuje, využívame počítače. 

 činnosti spojené s informáciami: 
1) získavanie, vyhľadávanie 
2) uchovávanie 
3) spracovanie 
4) šírenie 

   obrázkové 
   zvukové 
informácie  číselné 
   textové 
   ............ 
 

 informácia sa stáva údajom (dátami) v dôsledku spracovania digitálnou technológiou. 

Údaj - je teda informácia spracovaná počítačom alebo iným technickým prostriedkom.  

Súbory 

Súbor – skupina údajov alebo inštrukcií, ktoré spolu tvoria jeden celok – obrázok, pieseň, program, 
text a pod.  
Tieto údaje chceme zachovať, preto ich ukladáme do počítača. 
Každý súbor má svoje meno, ikonu (a presnú adresu.  
Súbory tlačíme na tlačiarni, posielame kamarátom, počúvame cez slúchadlá, ukazujeme na 
obrazovke, spracúvame niektorým ďalším programom a pod. 
 

Príklady súborov: 
MS Office  formáty 

2003 2007   

  
dokument programu Word .doc, .docx 

  

prezentácia v programe 
PowerPoint 

.ppt, .pptx 

  

dokument programu Excel .xls.,. xlsx 

obrázky   

 

obrázok v Logomotion .lgf 

 

obrázok v RNA .rna 

 
obrázky, fotografie .jpg, .gif, .bmp 

projekty   

 
projekt v Imagine .imp 

programy   

 
program Imagine .exe 

 

priečinok s ďalšími 

súbormi 
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Operačný systém 

- riadi činnosť celého počítača: 
po zapnutí počítača skontroluje pripojené zariadenia, nadviaže spojenie s inými počítačmi v sieti, 
spustí niekoľko pomocných programov. Tie sa budú starať o disk a jeho súbory, o pamäť počítača, 
tlačiareň, klávesnicu, myš a pod. Na pracovnej ploche zobrazí ikony programov a údajov a čaká na 
ďalšie príkazy. 

a) stará sa o všetky súbory 
b) stará sa o všetky bežiace programy 
c) stará sa o pamäť počítača 
d) riadi všetky zariadenia (klávesnica, myš, monitor, tlačiareň...) 
e) pripája počítač na internet a do siete iných počítačov 

- známe operačné systémy: 

 Windows XP, VISTA, 7  

 Linux  

 Mac OS  


